Kurzfassung

Ein 3D-GIS bildet eine Alternative zur Entwicklung effizienterer Methoden fir Stadtplanung
und -entwicklung. Ein Kernpunkt dieser Entwicklung ist das konzeptionelle Modell. Diese
Arbeit bietet ein 3D-GIS-Model sowohl fir topologische 3D-Analysen as auch fir
interaktive, redistische 3D-Visudisierung. Es ist formell definiert durch Begriffe der
Mengenlehre, wobei Nutzer- und Visudiserungserfordernisse berticksichtigt werden. Das
Modell verwaltet Informationen Uber rédumliche und nicht-réumliche Objekte sowie deren
Verhaten und Beziehungen im geometrischen und thematischen Raum. Der Formalismus
von Grenze, Inhalt und Auferem der Objekte wird angewandt, um die Fahigkeit des Modéll's
3D Topologie abzuleiten zu demondrieren. Die Auswertung représentativer Anfragen anhand
eines Prototyps (basierend auf RDBMS, Netzserver, HTML, VRML und CGI scripts)
beweist die Eignung des Moddls fir Netzanfragen und 3D-Visualisierung. Die
Forschungsergebnisse tragen zur Strukturierung von rdumlichen Daten, der Verdeutli chung
moglicher topologischer Beziehungen zwischen Objekten, der Suche und Visualisierung
réumli cher Daten Uber das Netz und das Erstell en von realistischen 3D-Modéllen bei. Modéll
und Systemarchitektur formen eine innovative Methode zur Organisation stédtischer
Information, die komplexe raumliche und thematische Anfragen ausfithrt und in gedgneter
Form auf dem Internet dargtellt.

Pe3ome

Jucepranuara pasriieskaa mpoOIeMH CBBP3AHA C H3TPAKIAHCTO, AHATA3A H BH3YATH3ALHATA
Ha 3D momenu. I'maHata wenm ¢ ma ce Ae()MHHPA W CKCICPHMEHTHPA CTPYKTYpa OT JAHHH,
KOATO A TOATHPKA TPU JTUMEHCHOHANHA (3D) TOMONOTHSA, KAKTO M Ja OCHTYPSBA IOCTHII,
aHaTM3H u B3yaamsamusa upe3 HMutepHer. OCHOBHO BHHMAHHEC € OTHOCICHO HA
OPraHU3ALMATA HA TCOMETPHATA, KOATO Ja PA3peIlaBa MOCTHIAHE HA MAKCHMYM PCATTH3BM C
OIMPOKO HW3MOM3BAHE HA T.H. “virtual reality” Texmomormm 3a pabora ¢ 3D momemn. 3a
JC(h)UHAPAHETO HA CTPYKTYpaTa OT JAHHH Ca B3CTH NPEABUI OCHOBHH MOTPCOHTEICKH
m3uckBaHud 3a 3D Bm3yanm3aums HA TPOCTPAHCTBCHH AQHANM3H, KATO Ca YTOYHCHH
Crenu(pMIHN TaHHA M MApaMETPH, HEOOXOIUMH 32 Pad0Ta OTHOCHO TPAJCKOTO IJIAHUPAHE.
Usrpanen e mpororun Ha UnHtepuer opmentHpaHa 3D GIS, 6asmpana va WEB covpsep
(Apache), pemammonna 6aza or mammru (MySQL), HTML ¢opmu, VRML u CGIl cwpsep-
KIMCHT KOMYHHKamua. [IpemmoxkeHaTta OpraHm3auds OT [AaHHH, HapeueHa OmNpocTeHa
Crpyxkrypa ot Jauuu (SSS e AepmuupanHa ¢ TIOMONITA HA OCHOBHH TCOPEMH OT TCOPHUSITA HA
MHOecTBaTa. 3D MOZCTBT € HOPMANTH3UPAH H PECATM3HPAH B PEIALMOHHA 0a3a OT JAHHH.
Taka mpeanoKeHATa OPTAHW3AUWSA HA JAHHA M CHCTEMA 3a JOCTBI Ca TCCTBAHH B JIBC
HATIPABICHHUSA OTHOCHO. 1) BBE3MOKHOCTTA 32 (h)OPMYyTHpPAHES HA TOIAM HAOOP OT 3asfBKH H 2)
CKOPOCTTa HA BH3yamM3auus. [loJIydCHHTE MONIOMKHTCIHH PE3YITATH Ca JOKA3ATEICTBO 3a
MPABHJIHOCTTA HA MOCTAHOBKHTE, 3aJICTHATHM B Auceprauuara. M3CleqBaHdM ca W HAKOH
JOIBJTHUTCIIHA BBIPOCH, CBBP3aHH C YTOYHABAHETO HA BBE3MOkHHTE 3D mpocTpaHcTBeHH
BPB3KH MSKIY OOCKTHTE, MOIYaBTOMATHYHOTO MOCTpOsBaHe Ha 3D Mozmemn oT BB3AYLIHH
CHHMKH M OPTaHM3aImATa Ha Qororpaduu, HEOOXOAMMH 32 TEKCTYPHPAHE HA MOJICITUTE.






