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Ein 3D-GIS bildet eine Alternative zur Entwicklung effizienterer Methoden für Stadtplanung
und -entwicklung. Ein Kernpunkt dieser Entwicklung ist das konzeptionelle Modell . Diese
Arbeit bietet ein 3D-GIS-Modell sowohl für topologische 3D-Analysen als auch für
interaktive, reali stische 3D-Visualisierung. Es ist formell definiert durch Begriffe der
Mengenlehre, wobei Nutzer- und Visualisierungserfordernisse berücksichtigt werden. Das
Modell verwaltet Informationen über räumliche und nicht-räumliche Objekte sowie deren
Verhalten und Beziehungen im geometrischen und thematischen Raum. Der Formalismus
von Grenze, Inhalt und Äußerem der Objekte wird angewandt, um die Fähigkeit des Modells
3D Topologie abzuleiten zu demonstrieren. Die Auswertung repräsentativer Anfragen anhand
eines Prototyps (basierend auf RDBMS, Netzserver, HTML, VRML und CGI scripts)
beweist die Eignung des Modells für Netzanfragen und 3D-Visualisierung. Die
Forschungsergebnisse tragen zur Strukturierung von räumlichen Daten, der Verdeutli chung
möglicher topologischer Beziehungen zwischen Objekten, der Suche und Visualisierung
räumlicher Daten über das Netz und das Erstellen von realistischen 3D-Modellen bei. Modell
und Systemarchitektur formen eine innovative Methode zur Organisation städtischer
Information, die komplexe räumliche und thematische Anfragen ausführt und in geeigneter
Form auf dem Internet darstell t.
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